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Gtowne
cele

Jakie sg planowane wyniki dzisiejsze;
dyskusji?

01
Zrozumienie znaczenia technologii

Jednym z gtdwnych celdw jest pomoc w zrozumieniu, dlaczego technologie

sg obecnie wazne i niezbedne.

02

Kiedy stosowac poszczegodlne narzedzia i technologie

Aby nie traci¢ czasu, wazne jest, aby zrozumie(, kiedy nalezy
korzystac z poszczegolnych technologii.

03

Jak wybrac najlepsze narzedzia i technologie

Jakie sg gtdwne zasady, na podstawie ktorych nalezy wybierac
narzedzia i technologie, ktore mogg przynies¢ korzysci Twojej
organizacji.

04

Skuteczne wdrazanie narzedzi i technologii Jakie kroki

nalezy podjac, aby skutecznie wdrozy¢ nowe narzedzia i
technologie w istniejgcej organizacji?






Przeglagd technologi

Nowoczesne technologie, aktualne
trendy i strach przed ,nowoscig”.




Poczgtek XX wieku byt okresem charakteryzujgcym sie znaczgcymi postepami technologicznymi
postepdédw technologicznych, ktére zmienity oblicze spoteczehstwa i potozyty podwaliny pod
wspdtczesne innowacje. Do kluczowych osiggniec nalezg: powszechne upowszechnienie
elektrycznosci, wynalezienie telefonu, radia oraz linii montazowej, ktora doprowadzita do
masowej produkcji, a takze wiele innych.
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Po raz kolejny nasze spoteczenstwo ulegto przemianie w wyniku pojawienia sie

internetu, komputerow, inteligentnych technologii, robotyki i innych rozwigzan. Jednak mimo
ze zmiany te sg ogromne w porownaniu z poprzednimi, udato nam sie dostosowac, a nawet
przyzwyczai¢ do rzeczy, ktére zaledwie 20 lat temu wydawatyby sie futurystyczne.




Dlaczego powinno cieto int

\

Przedsiebiorcy spoteczni majg w nowoczesnej technologii poteznego sojusznika. Od

automatyzacji zadan i docierania do szerszej publicznosci, po gromadzenie danych na potrzeby \
bardziej przemysSlanych dziatan oraz tworzenie innowacyjnych rozwigzan - technologia moze znacznie
zwiekszyc

ich oddziatywanie. Zbidrki funduszy w mediach spotecznosSciowych, atrakcyjne wizualizacje danych, a
nawet najnowoczesniejsze narzedzia, takie jak VR - wszystko to mozna wykorzysta¢ do podnoszenia
swiadomosci, pozyskiwania wsparcia i ostatecznie wprowadzania trwatych, pozytywnych zmian.

Jednak kluczowymi kwestiami sg pokonywanie przepasci cyfrowej oraz zapewnienie
odpowiedzialnego wykorzystania danych. Przedsiebiorcy spoteczni muszg znalez¢ sposoby

na zapewnienie
inkluzywnos$ci oraz priorytetowo traktowad bezpieczenstwo danych beneficjentow, aby w

petni wykorzystac¢ potencjat technologii na rzecz dobra spotecznego.



01.

02.

WYDAJNOSC I SKALA:

Technologia pozwala zautomatyzowac zadania, usprawnic
procesy i zwiekszy¢ zasieg. Wyobrazmy sobie platforme
opartg na sztucznej inteligencji, tgczacg spotecznosci
znajdujgce sie w niekorzystnej sytuacji z zasobami
edukacyjnymi, ktora dociera do znacznie wiekszej liczby oséb
niz tradycyjne metody.

DECYZJE OPARTE NA DANYCH:

Analiza danych pozwala zidentyfikowac konkretne
potrzeby poszczegdlnych grup beneficjentow.
Przedsiebiorcy spoteczni mogg to wykorzystac do
dostosowania dziatan i pomiaru ich skutecznosci,
maksymalizujgc w ten sposob korzysci spoteczne.

() 3. NOWE ROZWIAZANIA:

Pojawiajgce sie technologie, takie jak wirtualna
rzeczywistosc czy

blockchain mogg prowadzi¢ do przetomowych rozwigzan.
VR moze stworzyc wciggajgce symulacje szkoleniowe dla
spotecznosci znajdujgcych sie w trudnej sytuacji, podczas
gdy blockchain moze zapewnic przejrzystos¢ w tancuchach
dostaw towarow pozyskiwanych w sposob etyczny.

()4 . ZACHOWANIE AKTUALNOSCL:

05.

06.

Krajobraz problemow potec’y
ewoluujagcy. Przedsiebiorca spoy

proaktywnie opracowuje

analizujgc trendy technologiczne.

-
FINANSOWANIE SPOLECZNOSCIOWE I DZIALALNOSC RZECZNICZA: \\
Platformy takie jak media spotecznoSciowe i serwisy \
crowdfundingowe mogg poméc w podnoszeniu \
swiadomosci i zbieraniu funduszy na cele spoteczne. \

Atrakcyjna kampania internetowa moze przyciggngc
szerokie poparcie i zasoby.

OPOWIADANIE HISTORII I POMIAR WPLYWU:

Technologia umozliwia skuteczne opowiadanie historii.
Przedsiebiorcy spoteczni mogg wykorzystywac wizualizacje
danych i interaktywne platformy, aby zaprezentowac
wWptyw swojej pracy, przyciggajac w ten sposob wiecej
darczyncow i wolontariuszy.

DLACZEGO WARTO SIE TYM



SZTUCZNA INTELIGENCJA (AI)

Sztuczna inteligencja (Al) to szeroko zakrojona dziedzina
informatyki zajmujgca sie tworzeniem inteligentnych
maszyn zdolnych do wykonywania zadan, ktére
zazwyczaj wymagajqg ludzkiej inteligencji.

Chociaz Al jest naukg interdyscyplinarng, w ktérej stosuje
sie wiele roznych podejs¢, to postepy w dziedzinie
uczenia maszynowego, a w szczegolnosci gtebokiego
uczenia, powodujg zmiane paradygmatu praktycznie w
kazdej branzy.

Sztuczna inteligencja pozwala maszynom nasladowac, a
nawet przewyzsza¢ mozliwosci ludzkiego umystu. Od
rozwoju samochodow autonomicznych po
upowszechnienie sie generatywnych narzedzi Al -
sztuczna inteligencja w coraz wiekszym stopniu staje sie
czescig codziennego zycia.




PRZYKLAD:
CHAT GPT

ChatGPT to darmowy system oparty na sztucznej inteligencji, ktory stat sie
mistrzem konwersacji. Mozna go traktowac jako niezwykle wydajnego
asystenta czatu, ktory jest zarowno zrodtem informacji, jak i zapewnia
angazujgcg interakcje. ChatGPT potrafi udziela¢ wyczerpujgcych odpowiedzi
na pytania, generowac roznorodne kreatywne tresci, takie jak wiersze czy kod,
a nawet ttumaczyc jezyki w locie. Ostatnio stat sie jeszcze bardziej imponujgcy,
zyskujgc zdolnosc¢ rozumienia i reagowania na pokazywane mu obrazy.
Ponadto mozna teraz prowadzi¢ rozmowy gtosowe z ChatGPT, co czyni go
wszechstronnym narzedziem do zadan takich jak pozyskiwanie informacji,
pobudzanie kreatywnych pomystow lub po prostu prowadzenie inspirujgcej
rozmowy.

Chociaz dostepna jest wersja bezptatna, OpenAl oferuje rowniez ptatny

plan z dostepem do swojego najpotezniejszego modelu jezykowego, GPT-

4,

https://youtu.be/oc6RV5c1yd0?si=nJujPZuTRbLAWKKK



https://youtu.be/oc6RV5c1yd0?si=nJujPZuTRbLAwkKK

Web3 to termin zbiorczy obejmujgcy technologie, takie jak
blockchain, ktore decentralizujg wtasnosc¢ danych |
kontrole nad nimi w Internecie. Wiekszosc¢ aplikacji
internetowych jest kontrolowana przez scentralizowane
podmioty, ktore decydujg o tym, w jaki sposob zapisujg i
wykorzystujg dane uzytkownikow koncowych.

Zamiast scentralizowanych struktur zarzgdzania,
technologie Web3 (zwane réwniez Web 3.0,
zdecentralizowang siecig lub siecig semantyczng)
umozliwiajg realizacje projektédw opartych na
spotecznosci. W ramach tych projektow uzytkownicy
koncowi kontrolujg dane, ustalajg ceny,

bezposrednio przyczyniajg sie do rozwoju technicznego
oraz majg wiekszy wptyw na kierunek rozwoju projektu.
Technologie te posiadajg mechanizmy, ktore
automatycznie regulujg sposéb interakcji miedzy
uzytkownikami. Nie ma wiec potrzeby, aby interakcje te
byty nadzorowane przez scentralizowany podmiot.
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PRZYKLAD:
BRAVE

Ta przegladarka, skupiajgca sie na prywatnosci, domysinie blokuje reklamy i
moduty sledzgce, zapewniajgc bezpieczenstwo danych i przyspieszajgc
przeglagdanie stron. Oparta na znanej platformie Chromium (podobnej do
Chrome), przeglagdarka Brave wykorzystuje kryptowalute Basic Attention
Tokens (BAT). Uzytkownicy, ktorzy wyrazg na to zgode, ogladajg reklamy
zapewniajgce prywatnosc i zarabiajg BAT, ktore mogg przeznaczyc na
napiwki dla tworcow lub zatrzymac dla siebie. Brave stawia na
bezpieczenstwo dzieki automatycznej aktualizacji do protokotu HTTPS oraz
srodkom zapobiegajgcym identyfikacji uzytkownikow.

Kluczowa jest przejrzystos¢, ktorg zapewnia kod open source oraz
zaangazowana spotecznosc¢ uzytkownikow.

https://youtu.be/RLEQEXcQZE8?si=nCQFT7nwZu|MuZPT



https://youtu.be/RL8QEXcQZE8?si=nCQFT7nwZuJMuZPT

ROZSZERZONA RZECZYWISTOSC (XF

XR to pojawiajgce sie pojecie zbiorcze obejmujgce
wszystkie technologie immersyjne. Te, ktore juz

— rzecz¥wistgéc' rozszerzona %AR%,A rzecz%wist%éé wirtualna
(VRY T rzeczywistoSC mieszana — Oraz te, Ktore
jeszcze powstang. Wszystkie technologie immersyjne
poszerzajg rzeczywistosc, ktorej doswiadczamy, tgczac

Swiat wirtualny ze Swiatem ,prawdziwym” lub tworzgc
w petni immersyjne doswiadczenie.



https://www.bernardmarr.com/default.asp?contentID=1313
https://www.bernardmarr.com/default.asp?contentID=1313

PRZYKLAD:
META QUEST

Meta Quest, znany wczesniej jako Oculus Quest, to wiodgca marka zestawow
stuchawkowych do wirtualnej rzeczywistosci (VR) opracowana przez Meta
Platforms (dawniej Facebook). Te samodzielne zestawy stuchawkowe VR sg
popularnym wyborem zaréwno wsrod poczgtkujgcych, jak i entuzjastow. W
przeciwienstwie do niektérych systemow VR, ktére do dziatania wymagaja
wydajnego komputera, zestawy stuchawkowe Meta Quest dziatajg niezaleznie.
Eliminuje to potrzebe stosowania kosztownych konfiguracji i plgtaniny kabili,
dzieki czemu VR staje sie bardziej dostepny. Uzytkownicy mogg zatozyc gogle,
chwyci¢ bezprzewodowe kontrolery i przeniesc sie do wciggajgcych cyfrowych
swiatoéw, aby grac w gry, ogladac filmy w wirtualnych kinach, odkrywac
wirtualne miejsca, a nawet odbywac wirtualny trening. Meta Quest oferuje
ogromng biblioteke doswiadczen VR, zaspokajajgcg rozne zainteresowania i

preferencje.
https://youtu.be/Exu7r2vZpcw?si=B970t-3CD41041gq



https://youtu.be/Exu7r2vZpcw?si=B97Ot-3CD4104Igq

PRZETWARZANIE PRZESTRZENNE

Przetwarzanie przestrzenne to ogolny termin opisujgcy
niezwykle ztozong dziedzine. Opiera sie ono na ogromne;j
gamie technologii, ktore z kolei stanowig podstawe
wspotczesnej technologii w ogole. Przetwarzanie
przestrzenne zasadniczo zmienito sposob, w jaki ludzie
wchodzg w interakcje ze statycznymi komputerami.
Specjalne narzedzia, takie jak okulary do przetwarzania
przestrzennego, poszerzajg mozliwosci i pozwalajg
zanurzyc sie bezposSrednio w rzeczywistosci mieszanej.
Innymi stowy: przetwarzanie przestrzenne przeplata
rzeczywistosc z swiatem technologii komputerowych.
Poniewaz wiele funkgji jest dosc¢ niewielkich, znaczny
postep firm zajmujqcych sie przetwarzaniem
przestrzennym nie zawsze jest widoczny. Jednak ich
Zznaczenie w zyciu codziennym z pewnoscig rosnie dzieki
asystentom sterowanym gtosem, inteligentnym
gtosnikom oraz filtrom AR stosowanym w mediach
spotecznosciowych.




PRZYKELAD:
APPLE VISION PRO

Zestaw stuchawkowy Apple Vision Pro stanowi przetom w dziedzinie
komputerow przestrzennych. Wykracza on poza tradycyjng rzeczywistosc
wirtualng (VR), ptynnie tgczac tresci cyfrowe z otoczeniem rzeczywistym.
Wyobraz sobie, ze Twoje ulubione aplikacje unoszg sie w przestrzeni roboczej,
a sterujesz nimi za pomocg wzroku, rgk lub gtosu. Ta innowacja zapewnia
bardziej naturalne i interaktywne doSwiadczenie, idealne do tworczych

przedsiewziec, rozrywki, a nawet wizualizacji danych 3D w przestrzeni
fizycznej.

https://youtu.be/IY4x85zqo]M?si=uVdsJRP36 5iMgMu



https://youtu.be/IY4x85zqoJM?si=uVdsJRP36_5iMgMu

INTERNET RZECZY (IoT)

Internet rzeczy (1oT) to siec fizycznych urzadzen,
pojazdow, sprzetu AGD i innych obiektow fizycznych, w
ktorych wbudowano czujniki, oprogramowanie i tgcznosc
sieciowg, umozliwiajgcg im gromadzenie i udostepnianie
danych.

Urzgdzenia IoT — znane rowniez jako ,inteligentne
obiekty” — mogg obejmowac zarowno proste urzgdzenia z
zakresu ,inteligentnego domu”, takie jak inteligentne
termostaty, jak i urzgdzenia do noszenia, takie jak
smartwatche i odziez wyposazona w RFID, a takze ztozone
maszyny przemystowe i systemy transportowe.,
Technolodzy przewidujg nawet powstanie catych
Linteligentnych miast” opartych na technologiach IoT.




PRZYKLAD:

TERMOSTAT NEST LEARNING

COOLING

Termostat Nest Learning Thermostat firmy Google jest doskonatym
przyktadem urzgdzenia IoT. Wykorzystuje on wbudowane czujniki do
monitorowania temperatury w pomieszczeniu i tgczy sie z siecig Wi-Fi.
Pozwala to na zdalne regulowanie ogrzewania i chtodzenia lub ustawianie
automatycznych harmonogramow za pomocg aplikacji na smartfonie. Uczac
sie z czasem preferencji uzytkownika, termostat Nest optymalizuje komfort i
oszczedza energie poprzez ograniczenie zbednych cykli ogrzewania lub
chtodzenia, pokazujgc w ten sposob potege danych i automatyzacji w ramach
Internetu rzeczy.

https://youtu.be/4jp1axFycgQ?si=45gEcnaGjFrx1HPF



https://youtu.be/4jp1axFycgQ?si=45gEcnaGjFrx1HPF

ROBOTYKA

Robotyka to dziedzina tgczgca nauke, inzynierie i
technologie, ktorej efektem sg maszyny, zwane
robotami, ktére nasladujg lub zastepujg dziatania
cztowieka. Roboty wykonujg podstawowe i powtarzalne
zadania z wiekszg wydajnoscig i doktadnoscig niz ludzie,
co czyni je idealnymi rozwigzaniami dla takich branz jak
produkcja. Jednak wprowadzenie sztucznej inteligencji do
robotyki dato robotom mozliwosc radzenia sobie z coraz
bardziej ztozonymi sytuacjami w réznych branzach.




PRZYKLAD:

BOSTON DYNAMICS

A
A

Boston Dynamics to lider w dziedzinie rozwoju robotyki, znany z tworzenia
wysoce mobilnych robotoéw nasladujgcych ruchy zwierzat. Ich innowacyjne
projekty, takie jak zwinny czworonog Spot czy humanoidalny Atlas, przesuwajg
granice mozliwosci robotow. Roboty te sg zaprojektowane do wykonywania
trudnych zadan w roznych branzach, potencjalnie przejmujgc niebezpieczne,
powtarzalne lub wymagajgce fizycznie prace.

https://youtu.be/tFADML7ZFIWK?si=MpA yDyy8Iu-9-tx



https://youtu.be/tF4DML7FIWk?si=MpA_yDyy8Iu-9-tx

DRUK 3D

Druk 3D, czyli produkcja addytywna, to proces
tworzenia trojwymiarowych obiektow na podstawie
pliku cyfrowego.

Obiekt drukowany w 3D powstaje w procesie
addytywnym. W procesie tym obiekt tworzy sie poprzez
naktadanie kolejnych warstw materiatu, az do uzyskania
gotowego obiektu. Kazdg z tych warstw mozna
postrzegac jako cienki przekrdj poprzeczny obiektu.

Istnieje jednak jeden wyjatek - jest to tzw. druk 3D
wolumetryczny. Dzieki drukowi wolumetrycznemu
mozna tworzyc¢ cate struktury za jednym razem, bez
koniecznosci wytwarzania warstwa po warstwie. Warto
jednak zauwazyc, ze obecnie technologia wolumetryczna
znajduje sie gtdwnie w fazie badan.




PRZYKLAD
REEBOK

Firma Reebok nie tylko ostroznie zapoznata sie z drukowaniem 3D, ale wrecz
rzucita sie w to z gtowg, realizujgc swéj innowacyjny projekt ,Liquid Factory”.
We wspotpracy z firmg BASF, specjalizujgcg sie w materiatach, Reebok
opracowat witasny proces druku 3D z wykorzystaniem specjalnego ptynnego
materiatu o wysokiej sprezystosci. Ptyn ten naktada sie warstwami na
platforme, tworzgc podeszwe zewnetrzng, a potencjalnie nawet czesci
cholewki buta w postaci jednego, dopasowanego do ksztattu elementu.
Technologia ta pozwala na tworzenie skomplikowanych ksztattow i zapewnia
potencjalnie bardziej responsywng amortyzacje w porownaniu z tradycyjnymi
metodami. Chociaz poczgtkowe serie byty ograniczone, firma Reebok
niedawno otworzyta specjalng fabryke w celu zwiekszenia skali produkgcji, co
Swiadczy o jej zaangazowaniu w uczynienie obuwia drukowanego w 3D
powszechng rzeczywistoscig.

https://youtu.be/2 Mz8saTcRI?si=Cu5S9jroEnytGdWD


https://youtu.be/2_Mz8saTcRI?si=Cu5S9jroEnytGdWD

AKTUALNE
TRENDY
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Ludzie zwracajg sie do generatywnych chatbotéw opartych na
sztucznej inteligencji w poszukiwaniu informacji = co zmienia obecng
branze wyszukiwarek, a takze przysztosc przedsiebiorstw opartych na

oprogramowaniu i danych.

Nasza relacja z danymi ulega zmianie - a wraz z nig sposob, w jaki myslimy, pracujemy i wchodzimy w interakcje z technologia.
Cata podstawa przedsiebiorstwa cyfrowego ulega przetomowym zmianom.

Model interakcji cztowiek-dane oparty na wyszukiwaniu, przypominajgcy role ,bibliotekarza”, ustepuje miejsca nowemu
modelowi ,doradcy”. Zamiast przeprowadza¢ wyszukiwania w celu selekcjonowania wynikdéw, ludzie zwracajg sie teraz do
generatywnych chatbotéw opartych na sztucznej inteligencji z prosbg o odpowiedzi. Przyktad: firma OpenAl uruchomita
ChatGPT w listopadzie 2022 roku, a aplikacja ta stata sie najszybciej rozwijajgcg sie aplikacjg wszech czaséw. Duze modele
jezykowe (LLM) istniaty juz od lat, ale zdolnos¢ ChatGPT do udzielania odpowiedzi w bezposredni i konwersacyjny sposéb
stanowita ogromng roéznice.

Dane sg jednym z najwazniejszych czynnikdw ksztattujgcych wspédtczesny biznes cyfrowy. Nowe chatboty — ktére potrafig
przetwarza¢ ogromne ilosci informacji w celu udzielania odpowiedzi i porad, korzysta¢ z rdéznych rodzajow danych,
zapamietywac wczesniejsze rozmowy, a nawet sugerowac kolejne pytania — rewolucjonizujg ten trend. Ostatecznie chatboty te
mogg petni¢ role doradcow opartych na modelach jezykowych (LLM), umozliwiajgc firmom udostepnienie kazdemu
pracownikowi szerokiej wiedzy przedsiebiorstwa na wyciggniecie reki. Moze to uwolni¢ ukrytg warto$S¢ danych i wreszcie
pozwoli¢ przedsiebiorstwom wykorzystac potencjat biznesu opartego na danych.



*Accenture Technoloqgy Vision 2024



https://www.accenture.com/us-en/insights/technology/technology-trends-2024

Poznaj mojego agenta

Sztuczna inteligencja przechodzi do dziatania, a wkrotce cate

ekosystemy agentéw Al mogg

aspektami dziatalnos$ci biznesowej. Niezbedne jest odpowiednie

ludzkie kierownictwo i nadzor.

przejgc kontrole nad kluczowymi

Sztuczna inteligencja wykracza poza swdj ograniczony zakres pomocy, aby poprzez dziatanie angazowac sie w coraz wiekszg
czes¢ Swiata. W ciggu nastepnej dekady bedziemy Swiadkami powstania catych ekosystemow agentéow - rozlegtych sieci
potgczonych ze sobg systemow AI, ktére zmuszajg przedsiebiorstwa do fundamentalnie innego podejscia do strategii w
zakresie inteligencji i automatyzacji.

Obecnie wiekszo$¢ strategii dotyczgcych sztucznej inteligencji skupia sie wytgcznie na pomocy w wykonywaniu zadan i funkgji.
W zakresie, w jakim sztuczna inteligencja podejmuje dziatania, funkcjonuje ona raczej jako pojedyncze podmioty, a nie jako
ekosystem wzajemnie zaleznych elementow. Jednak w miare jak sztuczna inteligencja ewoluuje w kierunku agentéw,
zautomatyzowane systemy bedg samodzielnie podejmowad decyzje i dziatania. Agenci nie bedg tylko doradzac¢ ludziom, ale
bedg dziata¢ w ich imieniu. Sztuczna inteligencja bedzie nadal generowac teksty, obrazy i spostrzezenia, ale to agenci bedg
samodzielnie decydowac, co z nimi zrobic.
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Przestrzen, ktorej potrzebu

Krajobraz technologii przetwarzania przestrzennego szybko sie
rozwija, ale aby z powodzeniem wykorzystac to nowe medium,
przedsiebiorstwa bedg musiaty znalez¢ jego przetomowe aplikacje.

Przetwarzanie przestrzenne wkroétce zmieni nie tylko kierunek innowacji technologicznych, ale takze sposdéb, w jaki ludzie
pracujg i zyjg. Podczas gdy komputery stacjonarne i urzgdzenia mobilne wykorzystywaty ekrany jako portale do Swiata
cyfrowego, technologie przestrzenne w koricu potgczg nasze odrebne rzeczywistosci, tgczac Swiat cyfrowy z fizycznym. Aplikacje
stworzone dla tego medium pozwolg ludziom zanurzy¢ sie w cyfrowych sSwiatach z fizycznym poczuciem przestrzeni lub
naktadac tresci na ich fizyczne otoczenie.
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Nasze ciata stajg sie elektron

Zestaw technologii - od Sledzenia ruchu gatek ocznych, przez uczenie
maszynowe, po interfejsy mdézg-komputer (BCI) - zaczyna coraz gtebiej
rozumiec ludzi, w sposob bardziej zorientowany na cztowieka.

Brak zrozumienia ludzi jest czynnikiem ograniczajgcym wiele technologii, z ktérych korzystamy dzisiaj. Wystarczy pomysle¢ o

robotach i dronach, ktérymi ludzie mogg sterowac tylko wtedy, gdy przetozymy nasze pragnienia na rozpoznawalne przez nie \
polecenia. Faktem jest, ze gdy technologia ma trudnosci z nawigzaniem z nami kontaktu, czesto wynika to z tego, ze ludzie - ich \
pragnienia, oczekiwania czy zamiary - pozostajg zagadka.

Obecnie innowatorzy prébujg to zmieni¢. We wszystkich branzach tworzg technologie i systemy, ktére potrafig rozumiec ludzi w
nowy i gtebszy sposéb. Tworzg ,interfejs ludzki”, a efekt domina wykroczy daleko poza, powiedzmy, ulepszanie inteligentnych
domow.

Wezmy pod uwage technologie odczytujgce ruchy ciata, takie jak Sledzenie ruchu oczu i rgk. W 2023 roku Apple Vision Pro

wprowadzit system visionQOS, ktéry pozwala uzytkownikom nawigowac i klika¢ za pomocg samego spojrzenia i prostego gestu,
eliminujac potrzebe korzystania z recznego kontrolera.
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Prognozy na przysztosc

do 2029 .

Sztuczna inteligencja na
miare cztowieka stanie sie
rzeczywistoscia

do 2030rr.

Wprowadzenie standardu
6G

futuretimeline.net

do 2034 .

Liczba robotéw ustugowych na
Swiecie siega miliarda


https://futuretimeline.net/

Jaka byta najtrudniejsza technologia/narzedzie, ktdrego musiates
sie nauczyc obstugiwac?

Jakie metody zastosowates, aby nauka byta jak najbardzie;
efektywna?
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